SoutéZ v programovani
ustiedni kolo ro¢nik 2021-2022

kategorie zaci a mladez
Domino — logicka hra pro jednoho hrace.
Na hracim poli o sedmi fadcich a osmi sloupcich je ndhodné rozloZeno 28 jedine¢nych dominovych kostek.
Nékteré jsou svisle, neékteré vodorovné ale neni zifejmé jak je kterd natocena. Cilem hry je ordmovat

vSechny kostky domina tak, Zze vodorovné orientované kostky budou ordmovany cervené a svislé modie.
Pro jedno zadani miZe existovat i vice feSeni, hledame libovolné z nich.

Sada hracich kostek domina Priklad zadani: Resent:
stejnd pro vSechna zadani:
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Vypracujte program ktery nacte oobrazek hraciho pole v BMP souboru a zobrazi ho.
Vzorové soubory se obdrzeli se zadanim. VSechny soubory maji stejné rozliSeni a stejnou velikost kostek.

Program interaktivné umozni hraci oznaCovat orientaci kament klikdnim mysi na délici ¢ary ve stiedu
kostky. Prvni kliknuti ordmuje, druhé kliknuti ordmovani rusi. Po Gispé$ném oznaceni posledni kostky
program automaticky uloZi vysledek do souboru RESENI.BMP. Ulozeny soubor musi zachovat format
ptilozenych vzorovych feseni, bude strojové vyhodnocovano.

Program pribézné kontroluje Ze provedeny tah odpovida pravidliim a neplatny tah odmitne provést.
Implementujete tlacitko ,,NAPOVEDA®. Napovéda zietelnym probliknutim oznaci dalsi tah, ktery
odpovida pravidlim hra a vede k uspéSnému feseni. Pokud program neumi takovy tah najit, oznadmi to

uzivateli.

Implementujte tlacitko ,,DOKONCIT*, které bud’ automaticky dotesi celou hru nebo oznami, ze hru
dokoncit nelze.
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Pti feSeni vyuzijte skute¢nost, Ze v sadé¢ dominovych kament = = ; ; o*
jsou jednotlivé dvojice &isel pouze jedenkrat a dale ze r. " = ==l K
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jednoznatné. =
Podle vyse uvedenych pravidel hry jsou neplatné mimo jiné tahy
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- oznaceni kostky vodorovné/svisle pokud by doslo k poruSeni F.ﬂ- [
piedepsané orientace (6,6) L1 '.

- vytvoreni oblasti s lichym poctem ¢tverct.

Pro jistotu upozoriiujeme, ze nékteré ¢asti ulohy Ize fesit bez nutnosti rozliSovat poc¢ty ok na dominovych
kostkéch.



